Poradnik dla rodzicow/opiekunow

Drodzy Rodzice/Opiekunowie!

Wszyscy jestesmy swiadomi tego, jak wazna role
odgrywamy w Zyciu naszych dzieci — otwieramy przed
nimi swiat i jestesmy ich pierwszymi nauczycielami.
Nawet wtedy, gdy rozpoczna nauke w przedszkolu

i beda kontynuowac ja w szkole, nasza rola nie musi
ograniczac sie do odpytywania ich z przerabianego

na lekcjach materiatu czy do sprawdzania zadan
domowych. Okazujac zainteresowanie tym, czego dzieci
ucza sie w szkole, i odnoszac ich nowo nabyta wiedze
do tego, co robia w domu, motywujemy je do dalszej
nauki i wspieramy je w ich staraniach. Ogromnie wazne
Jest bowiem wyksztatcenie w dzieciach pozytywnego
nastawienia do nauki oraz budowanie ich wiary we
wtasne moZzliwosci.

»Poradnik dla rodzicdw/opiekunow” umoZliwia rodzicom
i opiekunom pomaganie dziecku w nauce jezyka
angielskiego w domu i angazuje ich w motywowanie
dziecka do dalszej pracy.

Zawarte w ,,Poradniku dla rodzicow/opiekunow” gry

i zabawy zostaly tak skonstruowane, aby nie zabieraty
wiele czasu i nie wymagaty od rodzicow/opiekunow
znajomosci jezyka angielskiego lub posiadania
specjalistycznej wiedzy. Wiekszosc ¢wiczert mozna
wykonywac kilkakrotnie, tak aby wydtuzyc¢ czas kontaktu
dziecka z jezykiem angielskim. Wazne, by zawsze
pochwalic¢ dziecko po wspdlnej zabawie. Nic bowiem
bardziej nie motywuje matych uczniéw do dalszych
starari niz poczucie odniesionego sukcesu, rados¢

z dobrze rozwiazanego zadania i docenienie ich wysitku.
Po zakonczeniu ¢wiczenia dobrze jest porozmawiac

z dzieckiem o tym, co byto dla niego interesujace, co
sprawiato mu trudnos¢, co byfo fatwe lub co warto
Jeszcze pocwiczyc.

Mamy nadzieje, ze wspodlna nauka jezyka angielskiego
poprzez gry | zabawy zawarte w ,,Poradniku dla
rodzicow/opiekundw” dostarczy zaréwno Panstwu, jak

i Panstwa dzieciom wiele radosci, tak jak wiele radosci
przyniosto nam pisanie ¢wiczen i wspolne ich testowanie
z naszymi dzie¢mi. Wierzymy, Ze bedzie to dla wszystkich
niezwykle cenne i mite doswiadczenie.
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Spis tresci

Zaproszenie do wspotpracy
dla rodzicéw i opiekundw

U

Struktura , Poradnika dla rodzicéw/opiekunow’

Okres bezpodrecznikowy
i rozdziat Hello! (Witaj/Witajcie!)

Rozdziat 1 My favourite things
(Moje ulubione rzeczy)

Rozdziat 2 My family (Moja rodzina)

Rozdziat 3 My body and face (Moje ciato i twarz)

Rozdziat 4 My room (M&j pokdj)
Rozdziat 5 I can jump! (Potrafie skakac!)

Rozdziat 6 He likes cheese! (On lubi ser!)

Rozdziat 7 Our world (Nasz Swiat)

Rozdziat 8 What's he wearing?
(W co on jest ubrany?)

Halloween (Swieto Halloween)

Christmas (Boze Narodzenie)

Pancake Day (Dzieri Nale$nika)

Easter (Wielkanoc)

May Day (Swieto May Day)

Dodatkowe gry i zabawy do kazdego rozdziatu
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New English Adventure 2

Zaproszenie do wspadtpracy dla rodzicow i opiekunéw

Zapraszamy do wspotpracy rodzicow i opiekunéw

matych uczniéw, aby:

e zmaksymalizowa¢ kontakt dziecka z jezykiem
angielskim,

e wyrobic¢ i utrwali¢ w dzieciach nawyk systematycznej
nauki w domu,

e przyblizy¢ rodzicom i opiekunom zasady nowoczesnego
nauczania jezyka angielskiego,

e przestrzec przed zadawaniem niezwykle frustrujacych
dzieci pytan: , Czego sie dzisiaj nauczyte$/nauczytas?”,
. Co byto na lekcji?"”.

W dzisiejszych czasach nie watpimy juz w koniecznos¢
uczenia sie jezykdw obcych. Nie dziwi wiec fakt, ze

coraz wiecej polskich dzieci rozpoczyna nauke jezyka
angielskiego w bardzo wczesnym wieku. Nie wystarczy
jednak tylko zagwarantowanie dzieciom wczesnego
startu, aby by¢ pewnym ich sukceséw w przysztosci — aby
nauczanie byto efektywne, nalezy sprosta¢ naturalnym
potrzebom dzieci wynikajacym z etapu rozwoju
intelektualnego, emocjonalnego oraz spotecznego, na
ktérym sie znajduja. Obecnie wiemy, Ze dzieci ucza sie
inaczej niz mtodziez i dorosli. Aby przyblizy¢ rodzicom

i opiekunom matych uczniéw nowoczesne zasady
nauczania jezyka angielskiego, ponizej przedstawiono
najwazniejsze elementy nauczania skoncentrowanego na
dziecku i jego rozwoju, ktére wykorzystywane sa w kursie
New English Adventure.

Nauka przez doswiadczanie wiedzy catym sobg

Podejscie holistyczne, czyli nauka poprzez doswiadczanie
nowej wiedzy catym soba, wymaga zaangazowania
wszystkich zmystow: wzroku, stuchu, dotyku, a nawet
wechu czy smaku. Dziecko jednoczesnie poznaje

siebie i $wiat wokdt, a wiec uczac sie nowego jezyka,
wszechstronnie sie rozwija. Specjalne techniki pracy

z dzie¢mi umozliwiaja ¢wiczenie nowych umiejetnosci:
np. kreslenie obrazkéw lub cyfr w powietrzu pozwala

na ¢wiczenie wyobrazni i myslenia przestrzennego oraz
wspomaga rozwoéj motoryki matej.

Wielokrotnosc i roznorodnosc powtérzen

W kazdym rozdziale pierwsze lekcje poswiecone s
wprowadzeniu nowych stéw, a kolejne — aktywnemu
¢wiczeniu i utrwalaniu poznanego materiatu w réznym
kontekscie i w rozmaitych sytuacjach. Czeste powtarzanie
nowych stéw, wyrazen, piosenek i ymowanek ma pomaéc
dzieciom w zapamietywaniu poprzez aktywne uzywanie
nowego materiatu jezykowego w réznych sytuacjach.
Istotne jest, by powtorki oparte byly na wszechstronnym
wykorzystaniu zmystow: wzroku (obrazki lub przedmioty,
bezgtosne moéwienie i czytanie z ust), stuchu (piosenki,
nagrania, rozmowa z nauczycielem oraz innymi uczniami,
gra w , gtuchy telefon”), dotyku (dotykanie i nazywanie
przedmiotow ukrytych w worku) oraz na ¢wiczeniu
ekspresji ciata (odgrywanie scenek).

Poniewaz dzieci nie sa w stanie skoncentrowac uwagi na
jednej rzeczy przez dtugi czas, istotne sg czeste zmiany
typu i charakteru ¢wiczen. Nauczanie z New English
Adventure odbywa sie poprzez gry i zabawy jezykowe,
ktérych uzasadnieniem jest nie tylko element rozrywki
oraz dostarczenie pozytywnych przezy¢, lecz przede
wszystkim walory edukacyjne.

Jezyk czynny i bierny

Wybor tematdw oraz liczba stow i wyrazen
prezentowanych i ¢wiczonych w czasie lekcji sa efektem
dtugotrwatych obserwacji zachowan dzieci. Aby nie
zniecheci¢ matych uczniéw, nalezy dopasowac¢ wymagania
do mozliwosci dzieci. Liczba stow i wyrazen, ktére poznaja
i ktérych znaczenie rozumieja, w ogromnym stopniu
przewyzsza zasob stownictwa, ktérego potrafia uzywac.
Taki proces odzwierciedla naturalna tendencje poznawania
jezykdéw, zarébwno ojczystego, jak i obcych.

Karty obrazkowe

Lekcja 6 kazdego rozdziatu zawiera ¢wiczenie
wymagajace uzycia kart obrazkowych. Proponujemy
zbieranie i przechowywanie kart ze wszystkich rozdziatow
w specjalnej kopercie lub koszulce, poniewaz wiele

z proponowanych w poradniku gier i zabaw zaktada ich
wykorzystanie.

Uzycie jezyka polskiego na lekcjach jezyka
angielskiego

W czasie lekcji bardzo wazne jest stwarzanie dzieciom
warunkow zblizonych do naturalnego sposobu uczenia
sie jezyka, czyli bazowanie na budowaniu kontekstu,
w ktérym dziecko nieustannie probuje odgadywac
znaczenia. Nie uczymy ttumaczenia i nie sprawdzamy
zrozumienia za pomoca jezyka polskiego. W poczatkowe;
fazie stuzy on tylko do odnoszenia sie do doswiadczen
dzieci oraz do wymiany opinii czy refleksji dotyczacych
uczenia sie.

Piosenki i rymowanki

Piosenki, rytmiczne powtarzanie oraz rymowane teksty
pomagaja w zapamietaniu nowego materiatu z lekji
nie tylko dzieciom uzdolnionym muzycznie. Przyjemne
muzyczne skojarzenia wzmacniaja potaczenia bodzcéw
jezykowych z pamiecia.

Historyjki

W nauczaniu od dawna stosuje sie metody zwigzane

z narracja, czyli tworzeniem opowiadan, w ktoére
wplecione sg nowe elementy jezyka. Im bardziej
fascynujaca, niesamowita lub $Smieszna historia, tym
tatwiej i na dtuzej jest ona zapamietywana. Przedstawiane
w ksigzce sceny z Myszka Miki i jego przyjaciétmi sg tak
sugestywne, ze dzieci z tatwoscia rozumieja kontekst
sytuacji, pomimo ze stuchaja historyjki po angielsku.
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Swiadomos¢ oraz tolerancja

Komunikacja jezykowa w klasie wymaga ciagtego
ksztattowania umiejetnosci wspotpracy w grupie, a wiec
poznawania siebie oraz wyznaczania granic ,ja —inni”.
Uczniowie zdobywaja nowe doswiadczenia spoteczne,
ktére na pierwszym etapie mozemy nazwac ,ja i moj
$wiat”. Powoli otwieramy dzieci na poznawanie kultury
krajéw anglojezycznych, np. poprzez tradycyjne gry,
zabawy oraz zwyczaje swiateczne. Jednoczesnie poprzez
$wiadome uczenie sie jezyka angielskiego dzieci buduja
poczucie tozsamosci z rodzima kultura i jezykiem
ojczystym.

Zaangazowanie dzieci

Nauka jezyka obcego jest duzym wyzwaniem, a im
wieksze jest zaangazowanie uczniow w lekcje, tym
lepsze sa rezultaty. Dzieci uczestnicza w przygotowaniu
materiatow dydaktycznych, np. plakatéw, ktérymi
nastepnie dekoruja klase. W ten sposéb rozwijamy
twadrcze myslenie oraz wiare dzieci we wtasne mozliwosci
i ich poczucie dumy ze swoich osiagniec.

Samoocena

Nauczyciel nie ocenia ucznidw, ale pokazuje ich mocne
strony i podkresla zakres zdobytej przez nich wiedzy.
Odpowiadajac na pytania nauczyciela: ,Co podobato ci
sie najbardziej?” lub ,Jaka jest twoja ulubiona piosenka
lub zabawa?", dziecko poznaje siebie oraz nabiera
odwagi w wyrazaniu swoich opinii. Dzieki samoocenie (na
zakonczenie kazdego rozdziatu) oraz prostym pytaniom
o0 to, co dzieci juz potrafia, wprowadzamy element
$wiadomego uczenia sie oraz umiejetnos¢ krytycznego
spojrzenia na wtasne zaangazowanie w lekcje i na jakos¢
wykonywanych prac.

Tematyka rozdziatéw

Zakres tematyczny prezentowanych stow jest najczesciej
ustalany na podstawie opisu $wiata dzieci, czyli
przedmiotéw znajdujacych sie bezposrednio wokét nich.
Daje to mozliwos¢ zastosowania efektywnej metody
reagowania catym ciatem, w ktérej uczniowie reaguja
odpowiednim zachowaniem na polecenia lub ustyszane
stowa, np.: ,Znajdz ksiazke” — Find a book. Umiejetne
obserwowanie dziecka pozwala na stopniowe zwigkszanie
trudnosci polecen. W poczatkowej fazie uczniowie tylko
wykonuja polecenia, aby z czasem bawic sie w nauczyciela
i samemu je wydawac. Ten proces jest dos¢ dtugi i mozna
go przyspieszy¢ tylko przez czeste powtarzanie polecen

i stow w formie réznorodnych gier jezykowych.

Motywowanie uczniéow

Komunikacja w klasie wymaga konstruowania zadan

z tzw. luka informacyjna — dzieci dowiaduja sie

nowych rzeczy, wymieniajac informacje. Praca w klasie
odzwierciedla autentyczng komunikacje w realnym
Swiecie. W kazdym rozdziale ksiazki uczniowie poznaja
brytyjskie dzieci i stuchaja ich, kiedy te wymieniaja
informacje na tematy bedace w sferze zainteresowan ich
polskich rowiesnikow. Motywowanie uczniow odbywa
sie poprzez zadania, ktére wymagaja od nich nie tylko
uwaznego stuchania, lecz takze przetwarzania informacji.
W ten sposob ¢wiczone sa umiejetnosci kojarzenia,
wyciggania wnioskéw lub nawet inteligentnego
zgadywania.

Struktura ,,Poradnika dla

rodzicow/opiekunow”

Kazdy rozdziat ,Poradnika” zawiera nastepujace
elementy:

e FILM | BOHATEROWIE
W kursie New English Adventure pojawiaja sie znane
i lubiane przez najmtodszych postacie z animowanych
filméw studia DisneyePixar. Oprdcz bohateréw filmow
petnometrazowych, w kazdym rozdziale uczniowie spotkaja
takze Myszke Miki i jego przyjaciot, ktorych zabawne
przygody beda mogli sledzi¢ w historyjkach w kazdej lekgji 5.
Postacie te maja niezwykle motywujacy wptyw na dzieci
w miodszym wieku szkolnym. Dzieje sie tak, poniewaz dzieci
znaja tych bohateréw i ich otoczenie, a poza tym filmy
animowane kojarza im sie z przyjemnoscia i zabawa.
Krotkie opisy filméw oraz ich bohaterdw znajduja sie
w notatkach do poszczegdlnych rozdziatow.

PIOSENKI, RYMOWANKI | HISTORYJKI

Wspdlne stuchanie i $piewanie to nie tylko wspaniata
zabawa, lecz przede wszystkim wydtuzenie czasu kontaktu
zZ jezykiem angielskim. Ptyta MP3 dotaczona do
podrecznika stanowi czes¢ kursu, a piosenki, rymowanki

i historyjki moga by¢ wykorzystywane przez rodzicow/
opiekunéw do wspdinej zabawy z dzieckiem i utrwalania
nowego materiatu jezykowego. Odniesienia to tych tresci
znajduja sie w notatkach do poszczegoélnych rozdziatow.

FILMY NA DVD

Zachecamy Panstwa réwniez do ogladania wspolnie

z dzieckiem specjalnie przygotowanych filméw na ptycie
DVD dotaczonej do zeszytu ¢wiczen, ktdre stanowia
cze$¢ kursu. Kazdy z czterech odcinkéw filmu, w ktérych
wystepuja lubiane przez dzieci postacie z filmow
Disneya, utrwala stowa i zwroty poznane na lekcjach. To
kolejna wspaniata okazja do wydtuzenia czasu kontaktu
z jezykiem angielskim, a takze Swietna zabawa, zaréwno
dla dziecka, jak i dla rodzica/opiekuna.

e SLOWNICTWO
W kazdym rozdziale przedstawiona zostata lista nowych
stéw i struktur, ktére uczniowie poznaja i ¢wicza
w sytuacjach komunikacyjnych. Lista obejmuje jedynie te
sfowa i struktury, ktére dzieci poznaja czynnie, a nie te, ktére
wymagaja tylko rozpoznania i rozumienia ze stuchu.

e POBAWMY SIE RAZEM!
To czes¢ zawierajaca propozycje gier i zabaw, ktérych
celem jest zwielokrotnienie powtérzen materiatu
i oswojenie dziecka z komunikacja w jezyku angielskim.
Chcemy w ten sposdb zminimalizowa¢ treme, ktéra tak
czesto blokuje naturalnos¢ i spontanicznos¢ wypowiedzi.

Uwaga! Wspdlne zabawy nie wymagaja specjalistycznej
wiedzy ani przygotowywania skomplikowanych materiatow.
Gry i zabawy nie wykraczaja poza materiat przerobiony na
lekcji przez nauczyciela i nie sa obowiazkowe.

Dodatkowe gry i zabawy (str. 17-29):

Kazda z zabaw przeznaczona jest dla dwoch graczy, ale nie
musisz podawac stéw po angielsku. Jezeli nie chcesz aktywnie
brac¢ udziatu w zabawie, zache¢ dziecko, by samo wykonywato
wszystkie opisane czynnosci i podawato angielskie stowa.
Dla dziecka najwazniejszy jest spedzony z rodzicem czas.
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Wspotczesne nauczanie jezykdw obcych jest oparte na
komunikacji oraz na mozliwosci wyrazania siebie, swoich uczu¢
i zainteresowan, a takze dzielenia sie z innymi swoimi
przemysleniami. Wspotpraca w grupie jest wiec podstawa
efektywnej nauki jezyka angielskiego. Dlatego tez cykl czterech
pierwszych lekgji (tzw. okres bezpodrecznikowy) ma na celu
gtéwnie integrowanie grupy réwiesniczej i powtoérzenie
materiatu zrealizowanego w pierwszej klasie. Na pierwszych
zajeciach celowo nie uzywa sie podrecznika, by dzieci nie byty
rozkojarzone i skoncentrowaty uwage na pozostatych
uczestnikach zaje¢. Liczba wprowadzanych stéw i wyrazen jest
bardzo ograniczona, by dzieci nie odniosty wrazenia, ze obcy
jezyk to dla nich zbyt trudne wyzwanie. Najwazniejsze jest to,
by czuty sie bezpieczne i akceptowane w grupie oraz kojarzyty
nauke jezyka angielskiego z przyjemnymi chwilami.

RYMOWANKI

Pierwsza rymowanka w tym rozdziale jest zatytutowana Hello!

i stanowi mite powitanie, ktére wprowadza dzieci w Swiat jezyka
angielskiego i zaznajamia je z kursem i jego bohaterami. Kolejna
rymowanka zatytutowana Goodbye! to pozegnanie — mozecie ja
$piewac np. podczas odprowadzania dziecka do szkoty.

NAGRANIA

Zachec dziecko do wspdlnego powiedzenia rymowanki z tego
rozdziatu z wersja z tekstem (Sciezka 1.2) lub wersja karaoke
(Sciezka 1.3). Popros dziecko, by odpowiedziato na ostatnie
pytanie w rymowance: What'’s your name?, podajac swoje imie.

b
\/

— %

rRozdzia’f Hello!: Rymowanka 1 (strona 2, $ciezka
1.2/1.3)

Rozdziat Hello!: Rymowanka 2 (Sciezka 1.7/1.8)
Goodbye, say goodbye,
Goodbye, thank you!
Goodbye, say goodbye,
LGoodbye, see you!

SEOWNICTWO

Powtérzenie:

Liczby od 1 do 10: one, two, three, four, five, six, seven, eight,
nine, ten.

Nazwy czesci twarzy i ciata: ears (uszy), eyes (oczy), face (twarz),
hair (wtosy), mouth (usta), nose (nos); arms (ramiona), body
(ciato), feet (stopy), fingers (palce u rak), hands (rece), head
(gtowa), legs (nogi), toes (palce u stép), tummy (brzuch).
Kolory: black (czarny), blue (niebieski), brown (brazowy), green
(zielony), grey (szary), orange (pomaranczowy), pink (rézowy),
purple (fioletowy), red (czerwony), white (biaty), yellow (zotty).
Nazwy zwierzat: elephant (ston), giraffe (zyrafa), hippo
(hipopotam), leopard (gepard), lion (lew), rhino (nosorozec),
tiger (tygrys), zebra (zebra); bird (ptak), cat (kot), dog (pies),
duck (kaczka), fish (ryba), hamster (chomik), horse (kon), mouse
(mysz), rabbit (krolik), tortoise (zotw).

Nazwy zabawek: ball (pitka), boat (tddka), car (samochdd), doll
(lalka), kite (latawiec), teddy bear (mis), train (pociag), yo-yo
(jo-jo).

Nazwy ksztattéw: circle (koto), rectangle (prostokat), square
(kwadrat), triangle (tréjkat).

Stowa: big/small (duzy/maty), happy/sad (wesoty/smutny), long/
short (dtugi/krétki); yes/no (tak/nie).

Nowe wyrazenia i zwroty prezentowane oraz ¢wiczone na lekcjach:

Jestem (Anna).
To jest (Tomek).

Wyrazenia i zwroty | I'm (Anna).
This is (Tomek).
How old are you? | lle masz lat?

I’'m (eight). Mam (osiem) lat.
What's your name? | Jak masz na imie?

POBAWMY SIE RAZEM!

Wielkie umysty mysla podobnie

Na dwdch osobnych kartkach narysujcie, nie pokazujac sobie
nawzajem rysunkéw, figury geometryczne: koto (circle), tréjkat
(triangle), kwadrat (square) i prostokat (rectangle). Do kazdej

z figur wpiszcie po piec stow lub wrysujcie odpowiednie obrazki
z nastepujacych grup tematycznych: kolory, czesci twarzy i ciata,
zabawki i zwierzeta. Ustalcie, jakim figurom beda odpowiadac
poszczegdlne grupy tematyczne, np. koto — kolory, tréjkat —
czesci twarzy i ciata, kwadrat — zabawki, prostokat — zwierzeta.
Ogranicz sie do wyrazoéw, ktére dziecko poznato na poprzednim
etapie nauki (patrz Sfownictwo powyzej). Kiedy bedziecie

juz gotowi, popros dziecko, aby zaczeto zabawe, tj. po kolei
wymienito wyrazy, ktére wpisato w jedna ze swoich figur. Jesli
masz taki sam wyraz na swojej kartce, skresl go. Jesli dziecko
poda stowo, ktérego nie posiadasz, otrzymuje punkt. Za kazde
nieskreslone przez ciebie w ostatecznym rozrachunku stowo ty
otrzymujesz punkt. Zamieniajcie sie rolami przy wymienianiu
wyrazow z kolejnych figur. Wygrywa osoba, ktéra zbierze
najwiecej punktow. Mozesz réwniez poprosi¢ dziecko, aby
opisato w formie zagadki wyrazy, za ktére uzyskato punkty,
np.: It's a (big) (cat). It’s (yellow). (A lion.)

Szukanie przedmiotéow

Przygotuijcie kredki w kolorach, ktére dziecko potrafi nazwac
po angielsku, oraz puste karteczki. Popros dziecko, by zapisato
na nich stownie liczby od 1 do 10. Wtdzcie kredki i karteczki

z liczbami do osobnych pudeteczek lub torebek. Nastepnie
popro$ dziecko, by zamkneto oczy i wybrato z pudeteczek/
torebek jedna kredke i jedna karteczke. Zadaniem dziecka jest
poda¢ angielska nazwe wybranego koloru oraz liczbe i wskazac
tyle przedmiotéw w tym kolorze, ile wskazuje wylosowana
liczba. Nastepnie zamienicie sie rolami i kontynuujcie gre.

Domowy teatrzyk

Popros dziecko, by wybrato kilka ulubionych misiéw/lalek/
robotéw. Rozdzielcie je pomiedzy siebie. Powiedz dziecku,

aby wyobrazito sobie, ze wasze zabawki sa nowymi uczniami

w szkole. Wcielcie sie w ich role i odgrywaijcie dialogi, w ktérych
bedziecie sie pytac¢ o imiona: What’s your name? oraz wiek: How
old are you? i odpowiada¢ na zadane pytania: I'm (Kuba), I'm
(eight).
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ROZDZIAL
‘ J

FILM | BOHATEROWIE

Rozdziat 1 jest oparty na filmie , WALL-E” (WALL-E). Jego
bohaterami sa: WALL-E (Wysypiskowy Automat Likwidujaco-
Lewarujacy E-klasy), sonda EWA, karaluch Hal i inni.

WALL-E przez siedemset lat segreguje i usuwa $mieci
pozostawione na Ziemi przez ludzi, kolekcjonujac przy
okazji co ciekawsze przedmioty. Jego samotne zycie zmienia
sie, gdy na planete przybywa EWA, ktéra ma sprawdzi¢,

czy mozliwy jest powrdt ludzi na Ziemie. Roboty zostaja
przyjaciétmi. Gdy EWA wraca na swoj statek, zabierajac ze
soba roslinke znaleziona przez WALL-E'ego, ten, nie chcac
sie rozstac z przyjaciétka, wyrusza jej sladem i rozpoczyna
ekscytujaca przygode we wszechswiecie.

PIOSENKA

Piosenka w tym rozdziale jest wprowadzona na stronie 5
podrecznika i dotyczy obrazka w ¢wiczeniu 5. Bohaterka
wymienia zabawki, ktére nie sa jej ulubionymi: rower (bike),
lalka (doll), komputer (computer), rakietka do tenisa (bat),

pitka (ball), todka (boat), latawiec (kite), statek kosmiczny
(spaceship), pociag (train), i podaje nazwe tylko jednej ulubionej
zabawki — czerwonej hulajnogi (red scooter). Dzieci powtarzaja
W piosence poznane nazwy zabawek oraz struktury /t’s a.../It
isn’t a... Podczas spiewania piosenki drugi raz dzieci bawia sie
w ,Zaspiewaj i zareaguj”. Kazde z nich ma przydzielong nazwe
rzeczy pojawiajacej sie w piosence. Dzieci, Spiewajac, wstaja

i siadaja, gdy tylko ustysza przydzielone im stowo.

HISTORYJKA

Opis wydarzen: Pluto dostaje hulajnoge na urodziny. Kiedy
ciagnie na niej myszki, te zeskakuja, a Pluto wjezdza w Myszke
Minnie, niosaca tort urodzinowy.

NAGRANIA

Razem zaspiewajcie piosenke z tego rozdziatu w wersji z tekstem
(Sciezka 1.13) lub wersji karaoke (Sciezka 1.14). Zache¢ dziecko
do wspdlnego stuchania i odegrania historyjki. Nagranie

jest dostepne w dwoch wersjach: aktorskiej (Sciezka 1.18)

i lektorskiej (Sciezka 1.19).

Rozdziatl 1: Piosenka (strona 5, sciezka 1.13/1.14)
Rozdziat 1: Historyjka (strona 8, sciezka 1.18/1.19)

SEOWNICTWO
Nowe stowa i wyrazenia prezentowane oraz ¢wiczone na lekcjach:

Nazwy bat rakietka do tenisa

ulubionych stotfowego

rzeczy bike rower
computer komputer
computer game gra komputerowa
scooter hulajnoga
spaceship statek kosmiczny
robot robot
1% telewizja
watch zegarek

Liczby od 11 eleven jedenascie

do 15 twelve dwanascie
thirteen trzynascie
fourteen czternascie
fifteen pietnascie

My faveurite, things)
(Meje uubiene r=ecEzy)

Wyrazenia
i zwroty

It's/lt isn’t

a (scooter).

Is it a (scooter)?
Go, Pluto!
Happy birthday!

Look!

What's (your)
favourite thing?
My favourite thing
is...

To jest/To nie jest
(hulajnoga).

Czy to jest (hulajnoga)?
Biegnij, Pluto!
Wszystkiego
najlepszego z okazji
urodzin!

Popatrz!

Co jest Twoja ulubiona
rzeczg?

Moja ulubiona rzecza
jest...

POBAWMY SIE RAZEM!

Zabawkowe zgadywanki

Dyskretnie wybierz jedna z zabawek dziecka, schowaj ja za
plecami i popro$ dziecko o odgadniecie, jaka to zabawka.

Zachec je do zadawania prostych pytan, np.: Is it (big)? Is it
(brown)? Is it a (teddy bear)?

Rysowanie - zgadywanie
Przygotuijcie kilka czystych kartek oraz mate karteczki. Popros
dziecko, by napisato na karteczkach nazwy zabawek ze strony
4i 5 podrecznika. Roztéz je na stole wyrazami w doét. Wybierz
dowolna karteczke, ale nie pokazuj jej dziecku. Przeczytaj

w myslach nazwe zabawki i rysuj na czystej kartce obrazek ja
przedstawiajacy. Dziecko prébuje odgadnac nazwe zabawki,
pytajac: Is it a (boat)? Gdy poda wtasciwa nazwe, zdobywa
punkt i kontynuuje zabawe.

Gimnastyka umystu

Przygotujcie kartoniki z kolorowymi cyframi od 1 do 15.
Nastepnie, wykorzystujac kartoniki, zadaj dziecku proste
dziatanie matematyczne, ktérego suma nie przekroczy liczby 15.
Wybierz dwa dowolne kartoniki z cyframi, np. 3i 10, i potéz

je obok siebie na srodku stotu. Popros dziecko, by powiedziato
po angielsku dziatanie, podato jego wynik, np. (Three) plus
(ten) is (thirteen), i wybrato witasciwa karte. Jesli dziecko poda
prawidtowy wynik, dostaje punkt; jesli nie, oddaje jakas rzecz
jako fant, ktéry po zakonczeniu zabawy musi ,,odkupic¢”,
wykonujac wymyslone przez ciebie zadanie, np. podac angielska
nazwe zabawki zaczynajaca sie na litere ,s”. Zamiencie sie
rolami i kontynuujcie zabawe. Aby gra byta jeszcze bardziej
atrakcyjna dla dziecka, od czasu do czasu celowo popetniaj btedy.

Gra Zgadywanka (str. 17)

1 Wydrukujcie arkusz.

2 Wytnijcie karty obrazkowe.

3 Zapoznajcie sie z zasadami gry.

e Potdzcie karty na stole obrazkami do dotu i pomieszajcie je.
Nastepnie jedno z was odkrywa wybrana karte tak,
by wspotgracz jej nie widziat, i podaje zagadke opisujaca rzecz
z karty, méwiac: It's my favourite thing. It isn't a (bike). It isn’t
a (ball). It's a (s...). Drugi gracz probuje odgadnac nazwe
rzeczy: It's a (scooter).

e Gdy wspotgracz poda wiasciwa nazwe, zdobywa punkt.
Nastepnie zamiencie sie rolami i kontynuuijcie gre.

¢ \Wygrywa osoba z najwieksza liczba punktéw.
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) My family
- (Wofa reckzing)

FILM | BOHATEROWIE

Rozdziat 2 jest oparty na filmie ,,Merida Waleczna” (Brave). Jego
bohaterami sa: krélewna Merida, jej rodzice — krélowa Elinor

i krél Fergus oraz mtodsi bracia Meridy, trojaczki Hamish, Hubert
i Harry.

Merida jest doskonata tuczniczka. Jest niezalezna

i zdecydowana i$¢ wiasna droga. Buntuje sie przeciwko
woli rodzicow, ktérzy chca ja wydac za maz i zrobic

z niej prawdziwa dame. Jej czyny niechcacy wywotuja
chaos w krolestwie, a kiedy dziewczyna szuka pomocy

u tajemniczej staruszki, ta spetnia jej niefortunne zyczenie,
wskutek czego krélowa Elinor zamienia sie w niedzwiedzia.
Niebezpieczenstwo zmusza Meride do odkrycia, czym jest
prawdziwa odwaga, by cofnac straszliwa klatwe, zanim
bedzie za pézno.

PIOSENKA

Piosenka w tym rozdziale jest wprowadzona na stronie 13
podrecznika i dotyczy obrazka w ¢wiczeniu 5. Jej bohater ze
smutkiem opowiada o swojej rodzinie, gdyz nie ma brata.
Smutek jednak mija, gdy chtopiec spotyka kuzyna, z ktérym
moze sie bawi¢. Dzieci, stuchajac piosenki pierwszy raz, staraja
sie znalez¢ odpowiedz na pytanie: Jakie rodzerstwo chciatby
miec¢ chtopiec? (Brata.) Podczas $piewania piosenki kolejny raz,
uczniowie odgrywaja uczucia chtopca, robiac mine smutna
(pierwsze dwie zwrotki) i wesota (ostatnia zwrotka).

HISTORYJKA

Opis wydarzen: Myszka Miki przybywa z psem Pluto do
rodziny, aby zrobi¢ wspdlne zdjecie. Kiedy cata rodzina pozuje
i mowi: Cheese, Pluto oraz jego psi przyjaciel mysla, ze mowa
o prawdziwym serze. W biegu wskakuja na cztonkdw rodziny
i przewracaja ich, wiec na zdjeciu wida¢ chaos.

NAGRANIA

Razem zaspiewajcie piosenke z tego rozdziatu w wersji z tekstem
(Sciezka 1.30) lub wersji karaoke (Sciezka 1.31). Zache¢ dziecko
do wspdlnego stuchania i odegrania historyjki. Nagranie

jest dostepne w dwoch wersjach: aktorskiej (Sciezka 1.36)

i lektorskiej (Sciezka 1.37).

Rozdziat 2: Piosenka (strona 13, sciezka 1.30/1.31)

Rozdziat 2: Historyjka (strona 16, sciezka
1.36/1.37)

SEOWNICTWO
Nowe stowa i wyrazenia prezentowane oraz ¢wiczone na lekcjach:
Nazwy aunt ciocia
cztonkdw baby (sister) niemowle (siostra)
rodziny big (brother) starszy (brat)
brother brat
cousin kuzyn/kuzynka
dad tata
granddad dziadek
grandma babcia
mum mama
sister siostra
uncle wujek
Stowa family tree drzewo genealogiczne
twins bliznieta

Wyrazenia Masz (siostre)?

i zwroty

Have you got

a (sister)?

I haven’t got

a (brother).

I've got (two) (sisters).
Say ‘cheese’.

Nie mam (brata).

Mam (dwie) (siostry).
L, Usmiech!” (zwrot
uzywany podczas
robienia komus zdje¢)
Usiadz, prosze.

Sit down, please.

POBAWMY SIE RAZEM!

Rodzinny odbijaniec

Przygotuj miekka piteczke lub maskotke. Rzu¢ ja do dziecka,
podajac angielska nazwe wybranego cztonka rodziny, np. sister.
Zadaniem dziecka jest ztapac pitke i podac angielska nazwe cztonka
rodziny przeciwnej ptci, np. brother. Pitki/maskotki nie wolno
tapa¢, gdy powiesz: Family! Jesli dziecko poda prawidtowe stowo,
kontynuuje zabawe w podobny sposab; jesli nie lub jesli ztapie
pitke po stowie Family!, dostaje minus. Na zakoriczenie gry kazdy
podlicza swoje minusy i robi odpowiednia liczbe przysiadéw.

Opis zdjecia

Przygotu;j kilka zdje¢ przedstawiajacych réznych cztonkéw waszej
rodziny. Wskazuj poszczegoélne osoby i pros dziecko, by nazwato
je po angielsku, méwiac: This is my (mum) and (dad). This is my
(grandma) (Ela) itp.

Zagadka genealogiczna

Przygotuj dwie czyste kartki papieru. Kazde z was rysuje drzewo
genealogiczne wymyslonej rodziny, podajac imiona jej cztonkow.
Nastepnie pokaz swoj rysunek dziecku i opisz cztonkdw rodziny,
wcielajac sie w role jednego z nich, np.: This is my family. I've
got a mum. I've got a sister. | haven't got a grandma. Na koniec
opisu zapytaj: Who am [? Dziecko podaje imie wybranej przez
ciebie osoby. Nastepnie popro$ dziecko, by w podobny sposéb
opisato narysowana przez siebie rodzine. Powtdrzcie zabawe
kilkakrotnie, wcielajac sie w réznych cztonkéw rodziny.

Wywiad z gwiazda

Przygotuj po czystej kartce dla siebie i dziecka oraz mikrofon
— zabawke (jesli go nie masz, zastap go szczotka do wtoséow
lub koricem skakanki). Wybierzcie 10 nazw sposrdd réznych
kategorii, ktore dziecko potrafi nazwac po angielsku (np.
zwierzeta domowe/dzikie, zabawki, nazwy cztonkéw rodziny),
i napiszcie je w kolumnie po lewej stronie swojej kartki lub
zilustrujcie obrazkiem. Popros dziecko, by wcielito sie w role
ulubionej gwiazdy kina/muzyki. Powiedz, Ze jestes wielkim
fanem/fanka danej osoby i chciatbys/chciatabys przeprowadzi¢
z nig wywiad. Zadawaj pytania typu: Have you got a...? ze
stowami z kartki. Dziecko odpowiada Yes/No. Kiedy skonczysz
wywiad, zamiencie sie rolami i kontynuujcie zabawe.

Gra Zakrec i zapytaj! (str. 18-19)

1 Wydrukuijcie arkusze.

2 Wytnijcie baczka i karty obrazkowe i pokolorujcie je.

3 Witdzcie w $Srodek baczka zatemperowany otéwek.

4 Zapoznaijcie sie z zasadami gry.

e Potdzcie na stole karty z obrazkami zwréconymi do dotu na
trzech stosikach zgodnie z trzema kategoriami zapisanymi na
baczku: Family (Rodzina), Favourite things (Ulubione rzeczy),
Animals (Zwierzeta).

¢ Nastepnie jedno z was kreci baczkiem, by wybra¢ kategorie, z ktorej
zada wspotgraczowi pytanie. Gdy baczek sie zatrzyma, wskazujac
np. Family (Rodzina), gracz wybiera karte z odpowiedniego stosika
i zadaje wspdtgraczowi pytanie, wykorzystujac nazwe osoby/rzeczy
z karty, np.: Have you got a (brother)? Druga osoba odpowiada,
mowiac: Yes. I've got (two) (brothers) lub No.

e Zamiencie sie rolami i kontynuuijcie gre.
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ROZDZIAL

3 My body and face)
(Weie cate [ twers)

FILM | BOHATEROWIE

Rozdziat 3 jest oparty na filmie , Ralph Demolka” (Wreck-it
Ralph). Jego bohaterami sa postacie z gier komputerowych:
Ralph, Wandelopa (Vanellope), Felix, Sierzant Rurecka (Tammy
Calhoun), Krol Karmel (King Candy), Bajadera Melba (Taffyta)
iinni.
Ralph to ositek o wielkim sercu, ktéry na co dzien odgrywa
role czarnego charakteru w grze komputerowej, dlatego
nie jest lubiany w swoim srodowisku. W trzydziesta rocznice
powstania gry wyrusza w misje po grach wideo, by zdoby¢
Medal Bohatera, a tym samym odmieni¢ swoj los i zdoby¢
uznanie innych. W grze wyscigowej , Mistrz Cukiernicy”
spotyka Wandelope, ktéra takze jest odrzucona przez
spotecznos¢ swojej gry. Ralph i Wandelopa, zmuszeni do
wspotpracy, odkrywaja prawdziwa przyjazn.

PIOSENKA

Piosenka w tym rozdziale jest wprowadzona na stronie 21
podrecznika i dotyczy obrazka w ¢wiczeniu 6. Opisuje wyglad
zewnetrzny trzech zwierzat: stonia (elephant), zyrafy (giraffe)
i lwa (lion). Wymienione sa w niej czesci ciata zwierzat: palce
u stép (toes), nos (nose), uszy (ears), nogi (legs), szyja (neck),
ogon (tail), stopy (feet), zeby (teeth) oraz przymiotniki je
opisujace: szare (grey), duze (big) oraz dtugie (long).

HISTORYJKA

Opis wydarzen: Podczas przechadzki obok domu Goofy'ego
Myszka Miki i Myszka Minnie widza w oknie dziwny cien.
Obawiaja sie, ze to jakas kobieta lub dziwny stwdr, ale okazuje
sie, ze to Goofy i jego szczotka do zamiatania podtogi.

FILM NA DVD

Wspdlnie z dzieckiem obejrzyj nagranie na ptycie DVD New
English Adventure 2 — odcinek 1.

NAGRANIA

Razem zaspiewajcie piosenke z tego rozdziatu w wersji

z tekstem (Sciezka 1.44) lub wersji karaoke (Sciezka 1.45).
Popros dziecko, by wskazywato na obrazku w podreczniku na
stronie 21 wymienione w piosence czesci ciata zwierzat. Zachec

dziecko do wspdlnego stuchania i odegrania historyjki. Nagranie

jest dostepne w dwaodch wersjach: aktorskiej (sciezka 1.49)
i lektorskiej (Sciezka 1.50).

Rozdziat 3: Piosenka (strona 21, sciezka 1.44/1.45)

Rozdziat 3: Historyjka (strona 24, sciezka
1.49/1.50)

SEOWNICTWO
Nowe stowa i wyrazenia prezentowane oraz ¢wiczone na lekcjach:
Nazwy czesci | blond/dark hair jasne/ciemne wiosy
twarzy i ciata | chin broda
neck szyja
tail ogon
teeth zeby
Stowa glasses okulary
please prosze
strong silny/silna

Wyrazenia brush your hair/ szczotkowac wiosy/zeby
i zwroty teeth
wash your hands/ | umy¢ rece/twarz
face
Has he/she got Czy on/ona ma (dtugie
(long legs)? nogi)?
He's/She’s got On/Ona ma (brazowe)
(brown) (eyes). (oczy).
He/She hasn’t got | On/Ona nie ma
a (long) (tail). (dtugiego) (ogona).
This is Goofy’s To jest dom Goofy’ego.
house.
Who's in the Kto jest w kuchni?
kitchen?
Yes, Mum/Dad. Tak, mamo/tato.
You've got a grey | Masz szara twarz! /
face! Twoja twarz jest szara!

POBAWMY SIE RAZEM!

Postacie z podrecznika

Popros dziecko, aby wybrato z catego podrecznika swoich
ulubionych bohateréw. Dziecko wskazuje postac i opisuje ja,
podajac zaréwno prawdziwe, jak i fatszywe informacje, np.:
(She’s) got (long) (hair). (He) hasn’t got (short) (hair). Zadaniem
rodzica/opiekuna jest powiedzenie Yes, jesli zdanie jest
prawdziwe, lub No, jesli nie jest.

Zgadnij, o kim mowie

Razem z dzieckiem wypiszcie imiona znanych wam oséb (rodzina,
przyjaciele, stawni ludzie). Zadaniem dziecka jest opisanie wygladu
jednej z tych oséb, natomiast rodzic/opiekun ma odgadna¢, o kim
mowa.

Kapiel ufoludka

Powiedz dziecku, ze jeste$ ufoludkiem z innej planety i chciatbys/
chciatabys sie nauczy¢, jak ludzkie dzieci myja swoje ciato. Popro$
dziecko, by wydawato ci polecenia, np. wash your face/brush
your teeth, a ty postarasz sie je powtorzy¢ i wykonac. Celowo
popetniaj btedy i myj/szczotkuj inna czes¢ ciata. Dziecko reaguje,
mowiac: No, i powtarza polecenie, pokazujac wiasciwy gest. Aby
zabawa byta atrakcyjniejsza, popetniaj jak najwiecej bteddw.

Gra Dziwne stworki (str. 20-21)

1 Wydrukuijcie arkusze.

2 Wytnijcie i ztozcie kostki do gry.

3 Przygotujcie dwie czyste kartki papieru oraz kredki.

4 Zapoznajcie sie z zasadami gry.

e Gracz rozpoczynajacy gre rzuca najpierw kostka do gry
z czesciami ciafa, a nastepnie kostka z przymiotnikami
i kolorami. Jego zadaniem jest podac zdanie z wylosowanymi
stowami, opisujace wyglad potworka, np. head, long — He’s
got a long head. Nastepnie gracz rysuje na kartce potworka
wedtug swojego opisu. Jesli gracz wylosuje obrazek z gtowa,
moze dorysowac wszystkie elementy twarzy potworka wedtug
wtasnego uznania.

e Jesli gracz wylosuje czes¢ ciata, ktéra jego stworek juz posiada,
wowczas méwi zdanie: (He’s) got (legs) i ponownie rzuca kostka.

e Na zakoriczenie gry poréwnajcie swoje prace i oméwcie réznice.
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| My room
— (E) peld))

FILM | BOHATEROWIE

Rozdziat 4 jest oparty na filmie ,, Aladyn” (Aladdin). Jego
bohaterami sa: ubogi chtopiec Aladyn, ksiezniczka Dzasmina
(Jasmine), Dzin (Genie), wezyr Dzafar (Jafar), matpka Abu i inni.

Cérka suttana, Dzasmina, marzy o prawdziwej mitosci, ale
ojciec chce zmusi¢ ja do zamazpdjscia. Dziewczyna ucieka
z domu w przebraniu wiesniaczki. Na bazarze poznaje
Aladyna i mfodzi zakochuja sie w sobie. Chtopiec scigany
przez Dzafara, ktory takze pretenduje do reki Dzasminy,
odnajduje cudowna lampe z Dzinem, za pomoca ktorej
prébuje zdoby¢ ksiezniczke. Po wielu perypetiach Aladyn
ratuje krélestwo przed Dzafarem i otrzymuje zgode suttana
na poslubienie jego corki.

PIOSENKA

Piosenka w tym rozdziale jest wprowadzona na stronie 29
podrecznika i dotyczy obrazka w ¢wiczeniu 6. Jej bohater Harry
szuka w swoim pokoju czerwonego samochodzika. Opisuje
miejsca, w ktoérych go nie ma, i w koncu zauwaza go na
czerwonym dywanie. Podczas stuchania piosenki dzieci prébuja
znalez¢ odpowiedz na pytanie: Where's the red car? (Gdzie jest
czerwony samochdéd?). (It’s on the carpet.) (Jest na dywanie.)

HISTORYJKA

Opis wydarzen: Myszka Miki i Myszka Minnie maja zamiar
wykapac psa Pluto. Niestety, Pluto nie lubi kapieli, dlatego
ucieka przed myszkami i chowa sie w réznych miejscach. Sprytna
Myszka Miki przewiduje jego reakcje i wstawia wanne do psiej
budy. Pluto wpada w nia i z niechecia poddaje sie zabiegom
pielegnacyjnym.

FILM NA DVD

Wspdlnie z dzieckiem obejrzyj nagranie na ptycie DVD New
English Adventure 2 — odcinek 2.

NAGRANIA

Razem zaspiewajcie piosenke z tego rozdziatu w wersji z tekstem
(Sciezka 2.5) lub wersji karaoke (Sciezka 2.6). Popros dziecko,

by wskazywato na obrazku w podreczniku na stronie 29
wymienione w piosence miejsca i potrzasato przeczaco gtowa,
Spiewajac zdania It isn’t... Zachet je do wspdlnego stuchania

i odegrania historyjki. Nagranie jest dostepne w dwdch wersjach:
aktorskiej (Sciezka 2.13) i lektorskiej (Sciezka 2.14).

Rozdziat 4: Piosenka (strona 29, sciezka 2.5/2.6)

Rozdziat 4: Historyjka (strona 32, $ciezka
2.13/2.14)

SEOWNICTWO
Nowe stowa i wyrazenia prezentowane oraz ¢wiczone na lekcjach:
Nazwy armchair fotel
przedmiotéw | bath wanna
w domu bed tézko
box pudetko
carpet dywan
cupboard szafka
curtain zastona
floor podtoga
lamp lampa
mirror lustro

Przyimki next to obok
miejsca on na
under pod
Liczby od 16 | sixteen szesnascie
do 20 seventeen siedemnascie
eighteen osiemnascie
nineteen dziewietnascie
twenty dwadziescia
Wyrazenia Is the (cupboard) Czy (szafka) jest (obok)
i zwroty (next to) the (chair)? | (krzesta)?
The (box) is in the | (Pudetko) jest w (sypialni).
(bedroom). Chodz tutaj!
Come here! Dobry chtopiec.
Good boy. Pluto, czas na kapiel!
Pluto, bath time! Gdzie jest Pluto?
Where's Pluto?

POBAWMY SIE RAZEM!

Psoty ztego wezyra Dzafara

Przygotuj razem z dzieckiem karty z wprowadzonymi w tym
rozdziale nazwami mebli. Popros dziecko o umieszczenie kart

w odpowiednich miejscach, np. bed na t6zku. Razem sprawdzcie
poprawnos¢ wykonanego zadania. Popros dziecko, by na chwile
opuscito pomieszczenie, i utdz czes¢ kart w innych miejscach —
to oczywiscie psoty ztego wezyra. Popros dziecko o znalezienie
btedéw. Powtdrzcie zabawe w innych pomieszczeniach.

Badz spostrzegawczy

Wybierz kilka przedmiotow, ktére dziecko potrafi nazwac po
angielsku, np. zabawki, przybory szkolne, lusterko, zegarek itp.,

i rozt6z je samodzielnie lub wspdlnie z dzieckiem w réznych
miejscach w pokoju. Popro$ dziecko, aby uwaznie przyjrzato

sie ich potozeniu, a nastepnie opuscito na chwile pokéj. W tym
czasie zmien ustawienie kilku przedmiotéw. Po powrocie dziecko
wymienia réznice, np.: The (car) is (under) the (table). Powtérz
zabawe kilkakrotnie.

Uktadanka liczbowa

Przygotuj z dzieckiem karty wyrazowe z liczbami od 10 do 20
zapisanymi stownie. Pomieszaj karty i popros dziecko, by utozyto
je we wiasciwej kolejnosci. Nastepnie popros, by zamkneto oczy,
i zabierz dwie dowolne karty. Dziecko przyglada sie uwaznie

i podaje angielskie nazwy brakujacych liczb. Powtoérz zabawe
kilkakrotnie.

Gra Projektanci (str. 22-23)

1 Wydrukujcie zestaw arkuszy dla kazdego gracza.

2 Wytnijcie i pokolorujcie karty obrazkowe.

3 Zapoznajcie sie z zasadami gry.

e \Wspdlnie nazwijcie po angielsku pomieszczenia domu
oraz meble/przedmioty widoczne na kartach obrazkowych.
Nastepnie odwrdccie sie tak, by nie widzie¢ arkuszy oraz kart
wspotgracza.

e Gracz rozpoczynajacy uktada karty z meblami/przedmiotami
w dowolnych miejscach na swoim arkuszu z domem.

e Gdy gracz zakonczy projektowanie swojego domu, druga
osoba zadaje mu pytania o potozenie mebli/przedmiotéw, np.:
Where's the (lamp)?, odszukuje wiasciwe karty i uktada je we
wiasciwych miejscach na swoim arkuszu z domem zgodnie
z opisem podanym przez pierwszego gracza, np.: It's (on the
table) in the (kitchen).

e Pordwnajcie swoje domy i opiszcie ewentualne rdznice.

e Nastepnie zamiencie sie rolami i kontynuujcie gre.
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ROZDZIAL

IS | can jump)!
(Retrafie)sicakadl)

FILM | BOHATEROWIE

Rozdziat 5 jest oparty na filmie , Ksiega dzungli” (Jungle Book).
Jego bohaterami sa: Mowdgli, niedZzwiedz Balu (Baloo), czarna
pantera Bagheera, tygrys Shere Khan, pyton Kaa i inni.

Mowgli jako niemowle trafia do dzungli i zostaje przygarniety,
a nastepnie wychowany przez zwierzeta. Jego przybrani
rodzice, Balu i Bagheera, ucza go praw dzungli. Gdy Mowgli
dorasta i jego bezpieczenstwu zagraza tygrys Shere Khan,
wilki wysytaja chtopca w towarzystwie Balu i Bagheery do
ludzkiej osady. Mowgli jednak za wszelka cene chce pozostac
w dzungli i zanim przeniesie sie do osady, przezywa wiele
przygdd i poznaje wielu zwierzecych przyjaciét.

PIOSENKA

Piosenka w tym rozdziale jest wprowadzona na stronie 37
podrecznika i dotyczy obrazka w ¢wiczeniu 5. Jej bohater
wymienia czynnosci, ktére potrafi wykonywac: wspinac sie
(climb), skaka¢ (jump), $piewac (sing), oraz te, ktérych nie
potrafi: ptywac (swim), lata¢ (fly), jezdzi¢ konno (ride a horse),
jezdzi¢ na rowerze (ride a bike).

HISTORYJKA

Opis wydarzen: Goofy skonstruowat samolot i prezentuje Myszce
Miki i Myszce Minnie rézne czynnosci, ktére potrafi w nim
wykonac¢. Niestety, jednej nie umie — ptywac.

FILM NA DVD

Wspdlnie z dzieckiem obejrzyj nagranie na ptycie DVD New
English Adventure 2 — odcinek 3.

NAGRANIA

Razem zadpiewajcie piosenke z tego rozdziatu w wersji z tekstem
(sciezka 2.24) lub wersji karaoke (Sciezka 2.25). Popros dziecko,
by powiedziato i wskazato na obrazku na stronie 37 podrecznika,
ktore z przedstawionych czynnosci potrafi wykonac, a ktérych
nie potrafi. Zachec dziecko do wspdlnego stuchania i odgrywania
historyjki. Nagranie jest dostepne w dwdéch wersjach: aktorskiej
(Sciezka 2.31) i lektorskiej (sciezka 2.32).

Rozdziat 5: Piosenka (strona 37, sciezka 2.24/2.25)

Rozdziat 5: Historyjka (strona 40, sciezka
2.31/2.32)

SEOWNICTWO
Nowe stowa i wyrazenia prezentowane oraz ¢wiczone na lekcjach:
Nazwy climb wspinac sie
Czynnosci dance tanczyc
fly latac
Jjump skakac
ride a bike/horse jezdzi¢ na rowerze /
konno
run biega¢
sing Spiewac
swim ptywac
walk chodzi¢
Nazwy dzikich | bear niedzwied?
zwierzat emu emu
kangaroo kangur
monkey matpa
platypus dziobak

shark rekin

snake waz

tiger tygrys
Stowa airplane samolot

beak dziéb

boy chtopiec

fins ptetwy

wings skrzydta
Wyrazenia I can (jump). Potrafie (skakac).
i zwroty I can’t (ride a horse). | Nie potrafie (jezdzi¢

konno).
Can you (fly)? Umiesz (lata¢)?
Watch out! Uwazaj!

POBAWMY SIE RAZEM!

Kalambury

Przygotujcie 10 karteczek i napiszcie na nich zdania twierdzace
I can... oraz przeczace | can’t..., uzywajac nazw czynnosci
wprowadzonych w tym rozdziale (patrz: Sfownictwo powyzej),
np.: I can (walk). | can’t (fly). Roztozcie je na stole odwrécone
wyrazami do dotu. Wylosuj pierwsza karteczke i przedstaw
gestem napisane na niej zdanie. Dziecko odgaduje, o jaka
czynnos¢ chodzi, i podaje petng wersje zdania. Nastepnie
zamiencie sie rolami i kontynuujcie zabawe.

Co to za zwierze?

Napiszcie na karteczkach nazwy zwierzat wprowadzone w tym
rozdziale i roztézcie karteczki na stole odwrdcone wyrazami do
dotu. Popros$ dziecko, by wybrato dowolna karteczke. Zadawaj
pytania Can you...?, uzywajac nazw czynnosci wprowadzonych
w tym rozdziale, np.: Can you (swim)?, by odgadna¢ nazwe
zwierzecia z karteczki. Dziecko odpowiada Yes/No. Jesli podasz
prawidtowa nazwe zwierzecia, zdobywasz punkt; jesli nie, oddajesz
fant, ktéry musisz ,,odkupi¢” po zakonczeniu zabawy, wykonujac
wymyslone przez dziecko zadanie, np. zatanczy¢ lub podskoczy¢ 5
razy. Nastepnie zamiencie sie rolami i kontynuujcie zabawe.

Niesamowite zwierzeta

Popros dziecko o przeczytanie zdan o niezwyktych zwierzetach,
opisanych w ¢wiczeniu 15 na stronie 42 podrecznika. Nastepnie
wyszukajcie w internecie lub ksiazkach przyrodniczych zdjecia
innych niesamowitych zwierzat morskich i ladowych i wspdlnie
opiszcie po angielsku ich wyglad i umiejetnosci. Na koniec
popros dziecko, by wybrato w myslach jedno ulubione zwierze
sposrod tych, ktére obejrzeliscie, i opisato je. Twoim zadaniem
jest zgadna¢, ktére zwierze dziecko ma na mysli.

Gra Pytanie lub zdanie (str. 24-25)

1 Wydrukuijcie arkusze. 2 Wytnijcie karty obrazkowe.

3 Przygotujcie pionki do gry i monete.

4 Zapoznajcie sie z zasadami gry.

e Potdzcie arkusz z gra na stole, a wyciete karty utdzcie w stosik
na srodku gry. Postawcie swoje pionki na polu Start.

e Gracz rozpoczynajacy gre rzuca moneta i przesuwa swoj pionek

o taka liczbe pdl, jaka ona wskaze: orzet — 2 pola, reszka — 1

pole. Nastepnie bierze pierwsza karte ze stosika i podaje zdanie

z czynnoscia z karty, zgodne z oznaczeniem na polu.

Pole z © - zdanie twierdzace, np. / can (walk).

Pole z ® — zdanie przeczace, np. / can’t (dance).

Pole z ? — pytanie, np. Can you (sing)?

Pole ze zwierzeciem — gracz nie bierze karty obrazkowej, tylko

opisuje zwierze: czynnosci, ktore potrafi i ktérych nie potrafi

ono robi¢, oraz jego wyglad.

Po wykonaniu zadania gracz odkfada karte z czynnoscia na

spod stosika.

Za kazde prawidtowe zdanie/pytanie gracze zdobywaja punkt,

za opisanie czynnosci, ktére zwierze umie / ktérych nie umie

— dwa punkty, a za opisanie wygladu zwierzecia — dodatkowy

punkt. Wygrywa gracz z najwieksza liczba punktéw.
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2~ He) likes cheese!
((@[m lubiksenr))

FILM | BOHATEROWIE

Rozdziat 6 jest oparty na filmie ,Ratatuj” (Ratatouille). Jego
bohaterami sa: szczur Remy, pracownicy restauracji — Linguini
i Colette, szef kuchni Szponder (Skinner) i inni.

Remy, wbrew woli swojej rodziny, marzy o karierze kucharza.
Gdy trafia do kanatéw znajdujacych sie pod ekskluzywna
restauracja swojego zmartego idola kulinarnego Gusteau,
wykorzystuje swoj talent kucharski, by pomaéc nowo
zatrudnionemu w restauracji Linguiniemu. Chtopak nie

ma pojecia o gotowaniu, ale dzieki Remy’emu zostaje
kucharzem. Wysitki tej pary prébuje udaremni¢ Szponder,
ktory chce przejac restauracje. Ostatecznie Linguini okazuje
sie synem Gusteau. Remy, ktéry zyskuje uznanie znanego
krytyka kulinarnego po przygotowaniu potrawy ratatuj,
zostaje szefem kuchni w restauracji Linguiniego.

PIOSENKA

Piosenka w tym rozdziale jest wprowadzona w ¢wiczeniu 5 na
stronie 45 podrecznika i opowiada o tym, ktére produkty lubi
chtopiec (he): ciasto (cake) i truskawki (strawberries), a ktére
dziewczynka (she): czekolade (chocolate), pizze (pizza), ser
(cheese) i winogrona (grapes). Na koncu piosenki wymienione sa
lody (ice cream) — uwielbiane przez wszystkie dzieci.

HISTORYJKA

Opis wydarzen: Minnie zaprosi{a przyjaciét na obiad. Ugotowata
dla nich zupe. W momencie jej podawania stawia ja na krawedzi
stotu tak niefortunnie, ze Jramle sie noga stotu, a wszystkie

nakrycia niemal spadaja na ziemie. Na szczescie zjawia sie Goofy,

ktory ratuje naczynia z zupa.

NAGRANIA

Przed wspolnym zaspiewaniem piosenki popro$ dziecko, by
przeczytato na gtos jej tekst zamieszczony na stronie 45 podrecznika,
podajac nazwy zilustrowanych produktéw spozywczych. Nastepnie
zaspiewajcie piosenke w wersji z tekstem (Sciezka 2.40) lub wersji
karaoke (Sciezka 2.41). Zache¢ dziecko do wspdlnego stuchania
i odgrywania historyjki. Nagranie jest dostepne w dwdéch
wersjach: aktorskiej (Sciezka 2.47) i lektorskiej (Sciezka 2.48).

Rozdziat 6: Piosenka (strona 45, sciezka 2.40/2.41)

Rozdziat 6: Historyjka (strona 48, sciezka
2.47/2.48)

tomatoes pomidory
Stowa breakfast $niadanie
dinner obiad
lunch drugie sniadanie
Wyrazenia Can I have (onions), Czy moge prosic¢
i zZwroty please? (cebule)?
He/She likes (ice On/Ona lubi lody.
cream).
He/She doesn’t like On/Ona nie lubi
(salad). (satatki).
Here you are. Prosze bardzo.
Soup’s readly. Zupa jest gotowa.
Where’s Goofy? Gdzie jest Goofy?

SEOWNICTWO
Nowe stowa i wyrazenia prezentowane oraz ¢wiczone na lekcjach:
Nazwy bread chleb
produktéw cake ciasto
spozywczych | carrots marchewki
cereal ptatki zbozowe
cheese ser
chocolate czekolada
fish ryba
grapes winogrona
ice cream lody
mushrooms grzyby
onions cebule
peas groszki
salad safatka
soup zupa
strawberries truskawki

POBAWMY SIE RAZEM!

Jezyk angielski wokoét nas!

Podczas zakupow przyjrzyjcie sie uwaznie etykietkom na
produktach spozywczych, reklamom lub ewentualnie réznym
napisom w sklepach i wynotujcie znane wam wyrazy w jezyku
angielskim, np. ice cream, sandwich, meat itd.

Jezyk angielski w domu!

Zache¢ dziecko do uzywania jezyka angielskiego w domu. Za
kazde zadane ci pytanie typu What's for breakfast/lunch/dinner?
lub odpowied? na takie pytanie zadane przez ciebie dziecko
dostaje punkt w formie makaronu, grosika lub kulki z ptatkow
zbozowych, ktére bedzie zbiera¢ w stoiczku/pudeteczku. Jesli
uzbiera 10 punktéw. dostanie od ciebie nagrode w formie
przysmaku, naklejki lub innej rzeczy, ktéra lubi.

Bingo!

Przygotuijcie karty obrazkowe z produktami spozywczymi

w postaci wycinkow z gazet lub rysunkéw na karteczkach.
Popros$ dziecko, by wybrato dziewie¢ dowolnych kart i utozyto

je obrazkami do goéry w trzech rzedach po trzy karty.

Wymieniaj nazwy produktéw spozywczych z tego rozdziatu
(patrz: Sfownictwo powyzej). Jesli dziecko posiada obrazek

z wymienionym przez ciebie stowem, odwraca go w strone stotu.
Gdy odwrdci trzy obrazki w jednej linii w poziomie, pionie lub po
skosie, wota Bingo! Popro$ dziecko, by odstonito karty i nazwato
przedstawione na nich produkty spozywcze.

Makaronowa uktadanka

Do tej zabawy wykorzystaj makaron w ksztatcie literek. Rozsypcie
go na stole i utézcie jak najwiecej angielskich nazw produktow
spozywczych. Nastepnie dopasujcie do utozonych wyrazéw karty
wykorzystane w ¢wiczeniu 13 na stronie 49 podrecznika lub
samodzielnie przygotowane karty w postaci wycinkéw z gazet.

Zabawa w sklep

Przygotuj jak najwiecej prawdziwych artykutéw spozywczych,
ktore dziecko potrafi nazwac po angielsku. Te, ktérych nie
masz, zastap samodzielnie przygotowanymi kartami w postaci
wycinkéw z gazet. Nastepnie pobawcie sie w kupowanie
artykutéw w sklepie: dziecko wciela sie w role kupujacego,
moéwiac: Can | have (three) (apples), please?, a ty — w role
sprzedawcy. Podczas zabawy zachecaj dziecko do kupowania,
pytajac: Do you like (cheese)?
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Gra Rwaca rzeka (str. 26)

1 Wydrukuijcie arkusz.

2 Przygotujcie monete oraz pionki.

3 Zapoznajcie sie z zasadami gry i wybierzcie dogodny dla was
wariant.

Sposéb 1: Gra przy stole

e Potdzcie arkusz z gra na stole i ustawcie pionki na polu Start.
Zadaniem graczy jest przedostac sie po kamieniach na drugi
koniec rzeki tak, by nie wpas¢ do wody.

e (Gracz rozpoczynajacy gre rzuca moneta i przesuwa swoj
pionek o taka liczbe pdl (kamieni), jaka ona wskaze: orzet —
2 pola, reszka — 1 pole. Nastepnie podaje wyraz lub zdanie
opisane na polu. Jesli poda wtasciwy wyraz / wiasciwe zdanie,
przekazuje monete wspodtgraczowi i czeka na swoja kolejke.
Jesli odpowie nieprawidtowo, wpada do rzeki i powraca na
Start.

¢ Pole Go back 1 stone oznacza cofnigcie sie o jedno pole
i czekanie na swoja kolejke. Pole Go forward 2 stones
oznacza przesuniecie sie do przodu o dwa pola i podanie
wyrazu/zdania.

¢ \Wygrywa osoba, ktora jako pierwsza dotrze na drugi brzeg
rzeki.

Sposoéb 2: Gra w duzym pomieszczeniu

¢ Wytnijcie z papieru/gazety tyle pdl, ile znajduje sie na arkuszu,
i oznaczcie je odpowiednimi numerami. Roztézcie pola
(kamienie) na podfodze, tworzac Sciezke.

e Stancie na polu Start. Zasady gry sa takie same jak w sposobie
1. Gracz rozpoczynajacy gre rzuca moneta, porusza sie
po lezacych na podtodze polach, odnajduje odpowiedni
numer pola na arkuszu i podaje wyraz/zdanie. Jesli odpowie
nieprawidtowo, wpada do rzeki i powraca na Start.

¢ \Wygrywa osoba, ktora jako pierwsza dotrze na drugi brzeg
rzeki.

Klucz: 1 carrots 2 fish 3 She likes strawberries. 4 tomatoes

5 grapes 6 bananas 7 chocolate 8 He doesn't like soup. 9 peas
10 milk 11 onions 12 cereal 13 pizza 14 mushrooms 15 She
doesn’t like meat. 16 chicken and peas 17 sandwich 18 He likes
cake. 19 eggs 20 ice cream

Poradnik dla rodzicow/opiekundéw New English Adventure 2 © Pearson Education Limited 2015
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7 Qur world
(Nesz dwied)

FILM | BOHATEROWIE

Rozdziat 7 jest oparty na filmie ,,Samoloty” (Planes). Jego
bohaterami sa: samolot rolniczy Dusty, jego przyjaciel cysterna
Beka (Chug), unieruchomiony samolot wojenny Kapitan Wolant
(Skipper Riley), samoloty wyscigowe: Ripslinger, Ishani, El
Chupacabra i inni.

Dusty, ktéry ma lek wysokosci, marzy o wzieciu udziatu

w wyscigu powietrznym dookota $wiata. Dzieki wsparciu Beki
zostaje zakwalifikowany do wyscigu. Jego mentorem staje sie
Kapitan Wolant. Podczas wyscigu Dusty musi pokona¢ wiele
przeciwnosci losu. Jego najwigkszym rywalem jest Ripslinger,
ktory spiskuje przeciwko niemu i usituje wyeliminowa¢ go

z wyscigu. Mimo to Dusty pokonuje wiasne stabosci i wygrywa
wyscig, zyskujac po drodze kilkoro nowych przyjaciét.

PIOSENKA

Piosenka w tym rozdziale jest wprowadzona na stronie 53
podrecznika i dotyczy obrazka w ¢wiczeniu 5. Jej bohater
wymienia elementy krajobrazu, ktére widzi podczas przejazdzki
pociagiem (pierwsza zwrotka): pola (fields), rzeki (rivers), lasy
(forests), jeziora (lakes), gére (mountain), oraz elementy typowe
dla miasta (druga zwrotka): domy (houses) i samochody (cars).

HISTORYJKA

Opis wydarzen: Goofy zaprasza Myszke Miki i Myszke Minnie na
przejazdzke pociagiem, podczas ktérej bohaterowie podziwiaja
elementy krajobrazu. Niestety, wycieczka zostaje przerwana
przez stojaca na torach krowe.

FILM NA DVD

Wspdlnie z dzieckiem obejrzyj nagranie na ptycie DVD New
English Adventure 2 — odcinek 4.

NAGRANIA

Razem zaspiewajcie piosenke z tego rozdziatu w wersji

z tekstem (sciezka 3.5) lub wersji karaoke (Sciezka 3.6). Popros
dziecko, by wskazywato na obrazku w podreczniku na stronie

53 wymienione w piosence miejsca. Zachec je do wspdlnego
stuchania i odgrywania historyjki. Nagranie jest dostepne w dwaoch
wersjach: aktorskiej (Sciezka 3.12) i lektorskiej (sciezka 3.13).

Rozdziat 7: Piosenka (strona 53, sciezka 3.5/3.6)

Rozdziat 7: Historyjka (strona 56, sciezka
3.12/3.13)

plane samolot
tractor traktor
train pociag
van furgonetka
Wyrazenia | There’s a (river). Tam jest (rzeka).
i zZwroty There are (three) Tam sa (trzy) (gory).
(mountains).
Jump on! Wskakuj!
Look out! Uwazaj!
Stop the train! Zatrzymaj pociag!
This is fun! Ale zabawa!

SEOWNICTWO
Nowe stowa i wyrazenia prezentowane oraz ¢wiczone na lekcjach:
Nazwy field pole
elementoéw | forest las
krajobrazu | island wyspa
lake jezioro
mountain gora
rainforest las tropikalny
river rzeka
sky niebo
town miasto
Nazwy boat todka
srodkow bus autobus
transportu | car samochod
lorry ciezaréwka

POBAWMY SIE RAZEM!

Wypatrywanie literek

Przygotuijcie karty obrazkowe przedstawiajace srodki transportu
oraz napiszcie nazwy tych srodkéw na karteczkach. Roztozcie
przed soba karty wyrazowe odwrdcone wyrazami do gory,

a nad nimi utézcie w jednej linii karty obrazkowe. Pokaz na migi,
ze patrzysz przez lornetke, i powiedz dziecku, ze wypatrujesz
wyrazu, ktéry zawiera jakas literke, np. ,0”. Zadaniem dziecka
jest podac wyraz, ktéry masz na mysli, pytajac: Is it a (boat)? Jesli
dziecko odgadnie wyraz, wybiera sposréd kart obrazkowych
wiasciwa karte przedstawiajaca to stowo. Kazde w was ma

tylko dwie szanse na odgadniecie wyrazu. Jesli za drugim razem
osobie zgadujacej nie uda sie podac¢ wtasciwego stowa, musi
policzy¢ po angielsku do 20, podskakujac przy tym.

Jezyk angielski wokoét nas!

Wyjrzyj z dzieckiem przez okno na okolice wokét waszego
mieszkania/domu lub wybierzcie sie na spacer. Popro$ dziecko,
by opisato widoczne elementy krajobrazu, uzywajac struktur
There’s a ... / There are ... Podane informacje moga by¢ zaréwno
prawdziwe, jak i fatszywe. Twoim zadaniem jest powiedzenie
odpowiednio Yes lub No i podanie prawdziwego zdania.

Podroz dookota swiata

Zapros dziecko w fikcyjna podréz dookota $wiata z wykorzystaniem
internetu lub atlasu geograficznego. Zapytaj dziecko, ktére
kraje/miejsca chciatoby zobaczy¢ w tej podrézy. Odszukajcie je
w internecie lub atlasie geograficznym i wspdlnie napiszcie zdania
opisujace te miejsca, uzywajac znanych dziecku struktur There’s
a .../ There are... oraz nazw elementéw krajobrazu. Po podrézy
popros dziecko, by wybrato miejsce, ktére najbardziej mu sie
podobato, i wykonato pocztéwke do rodziny/kolegi/kolezanki.

Gra Zwiedzanie wyspy (str. 27)

1 Wydrukuijcie arkusz.

2 Przygotujcie monete i pionki.

3 Zapoznajcie sie z zasadami gry.

e Potdzcie arkusz z gra na stole i ustawcie swoje pionki na polu
Start. Zadaniem graczy jest zwiedza¢ wyspe, opisujac obrazki
przedstawione na biatych polach za pomoca struktur Theres a ...
/ There are ..., oraz wykona¢ zadania opisane na szarych polach.

e (Gracz rozpoczynajacy gre rzuca moneta i przesuwa swoj pionek
o0 taka liczbe pdl, jaka ona wskaze: orzet — 2 pola, reszka — 1
pole. Jesli pionek gracza zatrzyma sie na polu z drabina, gracz
moze po wykonaniu zadania przesunac sie na pole, do ktérego
prowadzi drabina. Jesli na polu gracza jest gtowa weza, gracz
cofa sie do pola, na ktérym znajduje sie ogon weza.

* \Wygrywa gracz, ktory jako pierwszy dotrze do konca planszy.

Klucz: 1 There are (two) mountains. 2 There’s a train. 3 There's

a forest. 5 There’s a town. 6 There’s a river. 7 There’s a field.

9 There are (two) planes. 10 There are (three) tractors.

11 There’s an island. 12 There are (two) houses. 14 There’s

a lake. 15 There’s a plane. 16 There’s a tree. 17 There are

(two) boats. 18 There are (four) cars. 20 There are (two) lorries.

21 There’s a boy (on the train). 23 There’s a bus.
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ROZDZIAL
8

FILM | BOHATEROWIE

Rozdziat 8 jest oparty na filmie , Toy Story 2" (Toy Story 2).
Jego bohaterami sa zabawki Andy’ego: szeryf Chudy (Woody),
straznik kosmosu Buzz Astral (Buzz Lightyear), kowbojka Jessie,
porcelanowa lalka Bou (Bo Peep), kolekcjoner zabawek Al
McWhiggin i inni.

Whait's; he w,

Andy wyjezdza na ob6z kowbojski, zostawiajac Chudego

w domu. W trakcie ratowania przyjaciela z garazowe;j
wyprzedazy Chudy zostaje porwany przez chciwego Ala
McWhiggina, ktéry zamierza sprzeda¢ go wraz ze swoja
kolekcja do muzeum zabawek w Japonii. Na ratunek
kowbojowi wyrusza Buzz Astral i inni przyjaciele. Chudy musi
zdecydowac, czy woli wréci¢ z przyjaciotmi do domu, czy tez
chce sprobowac wygodnego zycia jako eksponat muzealny.

PIOSENKA

Piosenka w tym rozdziale jest wprowadzona w ¢wiczeniu 6
na stronie 61 podrecznika. W pierwszej zwrotce pojawiaja

sie pytania dotyczace ubioru dziewczynki: czy ma na sobie
ptaszcz przeciwdeszczowy (raincoat), kapelusz od storica

(sun hat), spodnie dzinsowe (jeans), czy krétkie spodenki
(shorts). W drugiej zwrotce bohaterka odpowiada na zadane
pytania, opisujac swdj ubiér: ma na sobie czerwony ptaszcz
przeciwdeszczowy (a red raincoat), biaty kapelusz od storica (a
white sun hat), czerwone kalosze (red wellies) i zotte krotkie
spodenki (yellow shorts).

HISTORYJKA

Opis wydarzen: Myszka Miki wychodzi na spacer

w deszczu z psem Pluto. Pluto niestety nie ma pfaszcza
przeciwdeszczowego i niechetnie podaza za Mikim. Kiedy
docieraja do domu Minnie, Pluto chowa sie pod stotem i robi
sobie z obrusu ptaszcz przeciwdeszczowy, w ktérym wychodzi
Z przyjaciétmi na spacer.

NAGRANIA

Razem zaspiewajcie piosenke z tego rozdziatu w wersji z tekstem
(Sciezka 3.22) lub wersji karaoke (Sciezka 3.23). Popros dziecko,
by podczas $piewania wskazywato na obrazku w podreczniku

na stronie 61 wymienione w piosence czesci garderoby. Zachec
dziecko do zaspiewania pierwszej zwrotki kolejny raz. Zatrzymaj
po niej nagranie i popros dziecko, by opisato swdj ubiér. Zachec
je do wspolnego stuchania i odgrywania historyjki. Nagranie

jest dostepne w dwoch wersjach: aktorskiej (Sciezka 3.27)

i lektorskiej (Sciezka 3.28).

Rozdziat 8: Piosenka (strona 61, sciezka 3.22/3.23)

Rozdziat 8: Historyjka (strona 64, sciezka
3.27/3.28)

SEOWNICTWO
Nowe stowa i wyrazenia prezentowane oraz ¢wiczone na lekcjach:
Nazwy ubran belt pasek
cap czapka z daszkiem
Jjacket kurtka/marynarka
jeans spodnie dzinsowe
raincoat ptaszcz
przeciwdeszczowy
scarf szalik
shorts krotkie spodenki

earning?
(W @@ em ﬁ@@ﬁ @J[E)[F@my?i)

Nazwy ubran socks skarpety

sun hat kapelusz od storica
tie krawat
trainers buty sportowe
uniform mundurek
wellies kalosze
Stowa rain deszcz
umbrella parasolka
Wyrazenia He’s / She’s wearing (a | On/Ona jest ubrany/
i zwroty jacket). ubrana w (kurtke).
What are you W co jeste$ ubrany?
wearing?
Come here. Chod? tutaj.
Come on, Pluto. Chodz, Pluto.

POBAWMY SIE RAZEM!

Projektanci

Wybierzcie wasze ulubione zwierzatko, np. kota. Narysuijcie dla niego
Smieszny stréj (kazde z was osobno). Konkurencje wygrywa osoba,
ktora zaprojektuje wiecej czesci garderoby oraz poda ich angielskie
nazwy, np. a yellow hat, purple shorts. Popro$ rowniez dziecko
0 opisanie poszczegdlnych czesci stroju. Sprawdzcie poprawnosc¢
wykonanego zadania. Dziecko moze tez opisa¢ oba obrazki.

Zgadywanki na migi

Wykorzystujac karty obrazkowe zebrane przez dziecko po
przerobieniu wszystkich rozdziatéw w podreczniku, zagrajcie

w zgadywanki na migi. Utézcie karty w stosiku obrazkami do
dotu. Kolejno bierzcie po jednej karcie i pokazujcie na migi, co
sie na niej znajduje. Osoba, ktéra odgadnie przedstawione na
obrazku stowo, zdobywa punkt, a jesli dodatkowo poprawnie je
zapisze — dwa punkty. Wygrywa gracz, ktory zbierze najwiecej
punktoéw. Jesdli dziecko nie posiada wszystkich kart, napiszcie
nazwy brakujacych obrazkéw na pustych karteczkach.

Gra Co on/ona ma na sobie? (str. 28-29)

1 Wydrukuijcie arkusze.

2 Wytnijcie baczka i karty obrazkowe.

3 Pokolorujcie baczka i wiozcie w jego $rodek zatemperowany

otowek.

4 Zapoznajcie sie z zasadami gry.

e Potdzcie arkusz z gra na stole i ustawcie pionki na dowolnym polu.

e Roztdzcie karty z boku gry obrazkami do gory.

e Gre rozpoczyna najmfodszy gracz, ktéry rzuca kostka do gry
/ moneta i przesuwa swoj pionek o taka liczbe pdl, jaka ona
wskazuje (orzet — 2 pola, reszka — 1 pole). Symbole na polach
oznaczaja pogode: storice — goraca, sople — zimna, chmurka
z deszczem — deszczowa.

¢ Nastepnie gracz kreci baczkiem, by wybra¢ osobe, ktora
opisze.

e Po wybraniu pola oraz osoby ostatnim zadaniem gracza jest
wybrac sposrdd kart obrazkowych wtasciwa czes¢ garderoby,
pasujaca do oznaczonej na polu z pionkiem pogody oraz
wybranej osoby, i poda¢ wtasciwe zdanie, opisujace ubiér
danej postaci, np. (He’s) wearing a (T-shirt). Jesli zdanie jest
poprawne, gracz zatrzymuje karte obrazkowa. Uwaga! Wsréd
kart obrazkowych znajduja sie uniwersalne czesci garderoby,
np. pasek, krawat, ktére gracz moze wykorzysta¢ do opisu
ubioru pasujacego do kazdego typu pogody.

e \Wygrywa gracz, ktory zbierze najwiecej kart z ubraniami.
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Swieta i inne uroczystosci

Rézne zwyczaje - ksztattowanie swiadomosci kulturowej dziecka

Nauka jezyka angielskiego staje sie stopniowo przygoda z inng kultura. Dotyczy ona nie tylko obrzedéw i zwyczajow

w czasie swigt Wielkanocy lub Bozego Narodzenia, lecz takze codziennych zachowan ludzi. Na lekcjach dzieci poznaja
podstawowe stowa i rozmawiaja z nauczycielem o zwyczajach popularnych w krajach anglojezycznych. Bez wzgledu na
temat i zakres zwyczajéw podkreslamy ich innos¢ i réznorodnos¢, swiadomie unikajac ich wartosciowania — inny nie znaczy
lepszy lub gorszy. Chcemy rozwija¢ w naszych dzieciach otwartosc¢ i szacunek dla ludzi z innych krajéw, a jednoczesnie

ksztattowac swiadomos¢ naszych rodzimych zwyczajéw.

Halleween
Gwieto Halleween)

Swieto Halloween obchodzone jest ostatniego dnia
pazdziernika (31 X). Przygotowuje sie wtedy dynie, zwane
jack-o’-lantern. S one wydrazone w srodku i maja wyciete
otwory przypominajace oczy i usta. Do srodka wstawia

sie Swieczke. Tego dnia dzieci przebieraja sie za duchy,
czarownice, szkielety oraz inne stwory i chodza od domu do
domu, proszac o stodycze. Méwia wtedy: Trick or treat (Psikus
czy poczestunek). Bawia sie réwniez w Bobbing for apples
(wytawianie ustami, bez uzycia rak, jabtek z miski petnej wody).

RYMOWANKA

Rymowanka w tym rozdziale prezentuje pytania, ktére dzieci
zadaja podczas chodzenia od domu do domu w Swieto
Halloween. Dzieci pytaja, czy dostana cos stodkiego, czy maja
zrobi¢ komus ztosliwego psikusa.

NAGRANIA

Zachec dziecko do wspdlnego powiedzenia rymowanki z tej
lekcji w wersji z tekstem (Sciezka 3.35) lub wersji karaoke
(Sciezka 3.36) i pokazywania tekstu gestem.

( )
Lekcja Halloween: Rymowanka (strona 68, sciezka
3.35/3.36)

Trick or treat? (Pokaz lewa dfon, a potem prawa).
Treat or trick? (Pokaz prawa dfon, a potem lewa).
Tasty treat? (Pomasuj brzuch okreznym ruchem).
Or nasty trick? (Unies dwie rece w gére, udajac ducha).
LBoo! It's Halloween!

SEOWNICTWO

Powtodrzenie: bat (nietoperz), cat (kot), ghost (duch), pumpkin
(dynia), witch (czarownica).

Nowe stowa i wyrazenia prezentowane oraz ¢wiczone na lekcjach:

Stowa zwiazane | broomstick miotta
ze swietem mask maska
Halloween monster potwoér
nasty ztosliwy
spider pajak
tasty smaczny
wizard czarodziej
Wyrazenia Boo! (odgtos wydawany, by
i zZwroty kogos$ przestraszyc)
Happy Wesotego $wieta
Halloween! Halloween!
Trick or treat? Psikus czy poczestunek?

POBAWMY SIE RAZEM!

Jaka to postac?

Popros dziecko, by opisato wybrana postac z obrazka na
stronie 68: jej wyglad, ubranie oraz posiadane przedmioty.
Twoim zadaniem jest wskazac opisywana postac.

Halloweenowy wisielec - pajgczek

Przygotuijcie kilka czystych kartek. Pomysl o jakims stowie
zwiazanym ze Swietem Halloween (patrz: Sfownictwo powyzej)

i narysuj na kartce tyle kresek, ile jest w nim liter. Dziecko probuje
odgadnac litery tworzace stowo. Za kazdym razem, gdy mu sie
to uda, wpisz dana litere w odpowiednie miejsce, w przeciwnym
wypadku narysuj element — kreske symbolicznej szubienicy

i wiszacego na niej pajaczka. Jesli dziecko odgadnie wszystkie
litery i poda polskie znaczenie wyrazu, nagrédz je przysmakiem.

Christmas
(Bere Nareckzemnia)

Swieta Bozego Narodzenia w Wielkiej Brytanii sa
obchodzone od 24 do 26 grudnia. 24 grudnia — w Christmas
Eve (Wigilie) — dzieci wieszaja przy kominku lub przy swoich
tézkach specjalne $wiagteczne skarpety (stockings). Swiety
Mikoftaj (Father Christmas) przychodzi w nocy i wktada

do skarpet prezenty, ktére dzieci otwierajg rano 25
grudnia — w Christmas Day. Tego dnia cata rodzina zbiera
sie na Swigteczny obiad, na ktéry podaje sie zazwyczaj
indyka z pieczonymi ziemniakami i warzywami, a na deser
$wiateczny pudding (Christmas pudding). Przy stole rozrywa
sie crackers, czyli przedmioty w ksztatcie cukierka, w ktoérych
znajduja sie mate zabawki, krotkie zarty lub papierowe
czapeczki. 26 grudnia — Boxing Day - jest tradycyjnym dniem
wielkich, poswiagtecznych wyprzedazy; w Wielkiej Brytanii
rozgrywane s3 takze mecze pitkarskie i rugby.

RYMOWANKA

Rymowanka w tym rozdziale dotyczy obrazka na stronie 69
podrecznika. Wymieniane sa w niej elementy zwiazane ze
Swietami Bozego Narodzenia: presents (prezenty), Christmas
tree (choinka), cards (karty $wiateczne), Father Christmas (Swiety
Mikotaj), reindeer (renifer). Wprowadzenie zwrotu for you

and me (dla ciebie i dla mnie) zwraca uwage dzieci na wage
obdarowywania bliskich i innych oséb swiatecznymi upominkami.

NAGRANIA

Zache¢ dziecko do wspdlnego powiedzenia rymowanki z tej lekgji
w wersji z tekstem (Sciezka 3.38) lub wersji karaoke (Sciezka 3.39).

Lekcja Christmas: Rymowanka (strona 69, sciezka
3.38/3.39)
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SEOWNICTWO

Powtdrzenie: cracker (cukierek z niespodzianka), present
(prezent), pudding (Swiateczny deser), stocking (skarpeta na
prezenty), Christmas tree (choinka), turkey (indyk).

Nowe stowa i wyrazenia prezentowane oraz ¢wiczone na lekcjach:

Stowa zwiazane ze | candle Swieca

Swietem Bozego card kartka

Narodzenia Father Christmas Swiety Mikotaj
reindeer renifer
star gwiazda

Zwroty for you and me dla ciebie i dla mnie

POBAWMY SIE RAZEM!

Boze Narodzenie - czas dawania prezentéw

Razem z dzieckiem zréb liste 0séb, ktdre chcielibyscie obdarowac
prezentami. Na zmiane pokazujcie na migi prezenty i prébujcie
zgadywac, jaki to prezent i dla kogo jest on przeznaczony, np.

a book (for sister), a song (for Mum), a tie (for Dad), a scarf (for
Grandad).

Wymarzone prezenty

Popros dziecko, by narysowato skarpete na prezenty, a w niej
swoje wymarzone prezenty, wybrane sposréd rzeczy, ktére
potrafi nazwac po angielsku. Wskazuj poszczegdlne przedmioty
i pytaj: What's this? Dziecko odpowiada, podajac ich angielskie
nazwy.

Choinkowe ozdoby po angielsku

Poméz dziecku w wycieciu z kolorowego papieru (lub

W narysowaniu, wycieciu i pokolorowaniu ksztattu wycietego ze
zwyktego papieru) nastepujacych ozddb choinkowych: gwiazdy
(star), swieczki (candle), skarpety na prezenty (stocking). Nastepnie
popros dziecko, aby na wycietych ksztattach napisato po angielsku
nazwy poszczegdlnych ozdob. Mozecie zawiesi¢ przygotowane
ozdoby na choince lub przyklei¢ je do choinki narysowanej na
duzym arkuszu papieru i podpisac: Christmas tree.

Pancake Day
(Ezien Nalednilke)

Pancake Day (Shrove Tuesday), czyli Dzier Nale$nika, to
odpowiednik Ttustego Czwartku w Polsce. Swieto to jest
obchodzone w Wielkiej Brytanii we wtorek, dzien przed
rozpoczeciem Wielkiego Postu. Tradycyjnag potrawa sa

w tym dniu nalesniki z cytryna i cukrem. Oprécz zjadania
stodkosci organizowane sg gry i zabawy. Najstynniejsze

z nich to zawody w rzucaniu nalesnikiem i wyscigi

z patelnia i nalesnikiem, ktéry nalezy podrzuca¢, biegnac.

SEOWNICTWO

Nowe stowa i wyrazenia prezentowane oraz ¢wiczone na lekgji:

Stowa zwiazane eat jes¢

z Dniem Nalesnika | mix mieszac
put in wtozy¢
toss podrzuci¢/

przerzucic¢

flour maka
lemon cytryna
pan patelnia
pancake nalesnik
sugar cukier
race wyscig

POBAWMY SIE RAZEM!

Co to jest?

Przygotuj produkty potrzebne do zrobienia nalesnikéw oraz

kilka innych, ktére dziecko potrafi nazwac po angielsku. Popros
dziecko, by usiadto na krzesle, i zawiaz mu oczy szalikiem lub
opaska. Wtéz w rece dziecka dowolny produkt i popros, by
podato jego angielska nazwe oraz powiedziato Yes, jesli produkt
jest potrzebny do nalesnikéw, lub No, jesli nie jest. Kiedy dziecko
odgadnie wszystkie produkty, odstorr mu oczy i pokaz mu
wybrane przez nie artykuty.

Program matego szefa kuchni

Powiedz dziecku, by wcielito sie w role matego szefa kuchni
prowadzacego swoj program kulinarny, w ktérym przedstawi

w jezyku angielskim, jak zrobi¢ nalesniki na Dzien Nalesnika.
Przygotujcie wszystkie niezbedne artykuty i akcesoria. By unikna¢
ewentualnego bataganu, dziecko moze jedynie udawac, ze
wykonuje poszczegdine czynnosci. Nagraj dziecko telefonem
komorkowym lub kamera. Po prezentacji obejrzyjcie nagranie

i wspdlnie zrébcie prawdziwe nalesniki.

W nalesnikarni

Wytnijcie z papieru kilka nalesnikéw i pokolorujcie je na kolor
kremowy. Przygotujcie talerze oraz rézne produkty, ktére

mozna wykorzystac¢ jako dodatki do nalesnikéw. Pobawcie sie

w nalesnikarnie. Odegraijcie kilka dialogdw, wcielajac sie w role
sprzedawcy i kupujacego. Pokazujcie na migi dodawanie do
nalesnikéw waszych ulubionych sktadnikéw.

Przyktadowy dialog: Dz: Can I have a pancake, please? R: Do you
like pancakes with (chocolate)? Dz: Yes. R: OK, here you are.

A pancake with (chocolate) for you. Dz: Thank you.
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Easter

(Wielkeaneg)

Wielkanoc to w Wielkiej Brytanii Swieto panstwowe.

Jest to Swieto chrzescijanskie, ale rowniez powigzane

z nadejsciem wiosny. Ludzie z tej okazji wysyltaja

sobie Swiagteczne kartki i wreczaja czekoladowe jajka
wielkanocne. Popularnym zwyczajem jest tez malowanie
jajek. Dzieci, zwtaszcza w Stanach Zjednoczonych, wierza,
ze jajka przynosi i chowa zajaczek wielkanocny, i w szkole
lub ze swoimi rodzinami biorg udziat w polowaniu na jajka
wielkanocne (Easter Egg Hunt).

PIOSENKA

Rymowanka w tym rozdziale jest zwigzana z obrazkiem

na stronie 71 podrecznika i opowiada o wielkanocnych
smakotykach (Easter treats): czekoladzie (chocolate), cukierkach
(sweets) i jajkach czekoladowych (chocolate eggs). W pierwszej
zwrotce padaja pytania, czy ktos lubi wielkanocne smakotyki,

a w kolejnych podawane sa odpowiedzi: w drugiej — pozytywne,
w trzeciej — negatywne.

NAGRANIA

Zache¢ dziecko do wspdlnego $piewania piosenki z tej lekgji

w wersji z tekstem (Sciezka 3.44) lub wersji karaoke (Sciezka
3.45). Popros dziecko, by spiewato druga zwrotke z usmiechem
na twarzy i masujac sie po brzuchu, a trzecig — ze smutna mina.

Lekcja Easter: Piosenka (strona 71, $ciezka
3.44/3.45)

SLOWNICTWO

Powtérzenie: chick (kurczaczek/piskle), flower (kwiatek), lamb
(baranek), rabbit (kroélik).
Nowe stowa i wyrazenia prezentowane oraz ¢wiczone na lekgji:

Stowa zwiazane basket koszyk

ze Swietami bench tawka

Wielkanocy chocolate egg czekoladowe jajko
nest gniazdo
sweets cukierki
treats smakotyki

POBAWMY SIE RAZEM!

Polowanie na czekoladowe jajka

Wspdlnie z dzieckiem przyjrzyj sie obrazkowi na stronie 71
podrecznika. Popros dziecko, aby zapamietato jak najwiece;
szczegotdéw. Nastepnie popros dziecko o opisanie w okreslonym
czasie (np. trzy minuty) obrazka: The blue eqgg is next to the tree
itd.

Zgadnij, ktoére zdania przepisatem/przepisatam.

Popros$ dziecko o przepisanie z drugiej i trzeciej zwrotki piosenki
na stronie 71 podrecznika tylko tych zdan, ktére wyrazaja jego
prawdziwe preferencje. Sprobuj odgadnac przepisane zdania.
Nastepnie dziecko zgaduje zdania, ktdre przepisat rodzic/
opiekun. Sprawdzcie, czy dobrze znacie swoje upodobania.

May/ Day;
Guiiete Mey Deay)

May Day obchodzony jest w Wielkiej Brytanii w pierwszy
poniedziatek maja. Jest to dzierh wolny od pracy. Symbolem
May Day jest maypole, czyli pozbawiony gatezi pien
drzewa (zwykle brzozy) wbity w ziemie, przyozdobiony
kwiatami i wstazkami, wokét ktérego dziewczeta
wykonuja tradycyjny taniec. W tym dniu w réznych
czesciach Wielkiej Brytanii organizowane sg festiwale

i procesje, a miasta sg udekorowane kwiatami.

RYMOWANKA

Rymowanka w tym rozdziale zwiazana jest z obrazkiem na
stronie 72 podrecznika. Opowiada o wyjatkowosci swieta May
Day i zacheca do wspdlnego tanca i zabawy, szczegodlnie, ze jest
to dzien wolny od szkoty.

NAGRANIA

Zache¢ dziecko do wspdlnego powiedzenia rymowanki z tej lekcji
z wersja z tekstem (Sciezka 3.47) lub wersja karaoke (Sciezka 3.48).

Lekcja May Day: Piosenka (strona 72, $ciezka
3.47/3.48)
SEOWNICTWO
Nowe stowa i wyrazenia prezentowane oraz ¢wiczone na lekgji:
Stowa zwigzane ze | crown korona
Swietem May Day | leaves liscie
maypole drzewko majowe
(pien drzewa
udekorowany
wstazkami)
play bawic sie
ribbon wstazka
school szkota
Zwrot Hooray! Hural

POBAWMY SIE RAZEM!

Zabawa: May Day w Wielkiej Brytanii

Popros dziecko, aby na podstawie ilustracji na stronie 72

w podreczniku opowiedziato ci po polsku o obchodach

Swieta May Day w Wielkiej Brytanii. Nastepnie popros dziecko

o wskazanie na rysunku przedmiotéw zwigzanych z tym swietem
i nazwanie ich po angielsku. Aby jeszcze bardziej rozwinac
$wiadomos¢ kulturowa dziecka, poszukajcie w internecie wiecej
informacji/ciekawostek o tym dniu.

Zgaduj-zgadula

Przygotuj czysta kartke dla dziecka. Méw zagadki dotyczace
wyrazow wprowadzonych na lekcji. Zadaniem dziecka jest
odgadnac wyraz, ktéry opisujesz, i zapisa¢ go na kartce. Zamiast
moéwic¢ zagadki, mozesz napisac je na oddzielnych karteczkach.
Roztdz je na stole wyrazami do dotu. Dziecko wybiera zagadke,
czyta ja na gtos i podaje odpowied?, zapisujac dane stowo
rowniez na kartce. Zagadki:

1 Long, blue, red, green and yellow on the maypole. (Ribbons.)
2 It's on the head. (Crown.)

3 Green on the trees. (Leaves.)

4 Blue, red and green in the garden. (Flowers.)

5 Big with ribbons. (Maypole.)

6 Can you ... hip hop? (Dance.)
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Rozdzialk 1 My, favourite things)

(Weje ulubicne rPeczy) »

S s




Rozdzial 2 My, family,
(Mefa reckHing)

18



Arkusz 2 ‘,éz)

-

AUNT BABY SISTER

GRANDMA MUM

o
%
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Rozdziati 3} My, body and face)
(Meje daie i twers)

Arkusz 1

— wycinamy
— zaginamy
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Arkusz 2

B L L & a2 a2 2

_____________________________________________________________________________________________

— wycinamy

‘GREEN
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Rozdzial 4 My, room
(MSjIpekej)

Arkusz 1

-

" BEDROOM BATHROOM

e,

LIVING ROOM i KITCHEN
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Arkusz 2

23
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Rozdzial/ 5 Il can) jump)
(Petreifie skalkadh)

Arkusz 1

star NORRED %

24
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Rozdzial 6} He) likes) cheese!
(@Om lulsd ser)

GO
FORWARD 2 . white and
7

17. STONES
bread with

cheese

with milk for
GO ) breakfast
FORWARD 2 5

STONES

9.
very small
and green

/\/\/ \/\/\ \/\/\ o -on

a pizza

3.
2.
) It's got a tail © /@
orange and and fins. \/\/—\

long
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Rozdziat 7 Qur world
(Negz Swier)

—_ _
. —~—~— —_— ~— S . —_—
- o w —_
20. 21. 22. 23.
THE
B Draw

v = 4,7 END
19. 18. 17. 16. 15.

Jump on one 0’

leg for 20 || = 3% ‘

sec. Q= :

10. 13.
_@ O Touch your
1 |
(0
9 8.
Count to 20.
1
START Jump
\ 5 times.
—_— ~—— T~—" ~—_
—_——~—— — ————— —_—————— ~—
P -/\/_\_, o
- T ——~——_ —_— o ~—
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(W c® e jest ubramy/z)

Rozdzial 8 What's; he wearing?

Arkusz 1

Education Limited 2015

Poradnik dla rodzicéw/opiekunéw New English Adventure 2 © Pearson




Arkusz 2

ess o o I 3
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